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Gespielt wird mit drei Feldspielern und einem Torwart. Die Mannschaftsmeldung
sowie das Startgeld muf3 vor dem jeweils ersten Spiel der Mannschaft abgegeben
werden,

Jeder Spieler darf nur in einer Mannschaft spielen.

Die Abseitsregel ist aufgehoben, die RiickpaRregeln gilt jedoch. Nimmt der Torwart
den Riickpalk mit der Hand auf, gibt es indirekten FreistoR am nahegelegesten
Punkt des Strafraums.

Der Torwart darf den Ball nur im roten Kreis (auch Strafraum) mit der Hand spielen,
darf den Torraum allerdings verlassen.

Uberschreitet ein AbstoR ohne jede Beriihrung die Mittellinie, erhalt die
gegenerische Mannschaft indirekten FreistoR am Mittelpunkt.

Bandenregelung:

an den Spielfeldldngsseiten bis zur Unterkante der Fenster bzw. Oberkante der
Garagentore, '

an den Spielfeldstirnseiten bis zur "sichtbaren Kante" der Wandverkleidung.
Berlihrt der Ball oberhalb dieser Punkte die Hallenwand, wird der Ball an dieser
Stelle eingerallt oder es gibt AbstoRR bzw. Eckball.

Schiefl’t ein Spieler den Ball an die Hallendecke bzw. an die Basketballktrbe,
erhélt die gegnerische Mannschaft einen (indirekten) FreistoR am Mittelpunkt.

Tore kdnnen nur aus der gegenerischen Halfte erzielt werden. Sollte ein Tor aus
der eigenen Halfte erzielt werden, erhalt die gegnerische Mannschaft einen
indirekten Freistofl? am Mittelkreis.

Entsprechend der Héarte des RegelverstoRes kann der Schiedsrichter einen
Spieler fur 2 Minuten des Feldes verweisen.

Sollte ein Spieler die Rote Karte erhalten, ist er fur den Rest des Turniers gesperrt.
Die Rote Karte wird nicht durch ein Tor der gegenerischen Mannschaft aufgehoben,
d.h. die Mannschaft muf? mit der geringeren Anzahl von Spielern das Spiel zu Ende
spielen.

Bei Punktgleichheit nach den Turnierspielen gilt folgende Reihenfolge zur
Ermittlung der Platzierungen: a) Tordifferenz b) direkter Vergleich ¢) Anzahl der
mehr erzielten Tore d) Siebenmeterschielen.

Uber diese Regeln hinaus gelten die Richlinien des FV Rheinland.

Wir mdchten alle Spieler und Betreuer bitten, fair mit den Schiedrichtern
umzugehen und lhre Entscheidungen zu akzteptieren.

Bei grobem Fehlverhalten behélt sich die Turnierleitung vor, betreffende Personen
der Halle zu verweisen!

Der Veranstalier Ubernimmt keine Haftung fUr Sach- oder Personenschaden!



